
Die folgende Druckanleitung soll beim Ausdrucken der Materialien für das Spiel REEF RESCUE unterstützen*.  
Die Druckanleitung orientiert sich dabei an den einzelnen Materialien (siehe Spieleanleitung). Die vertiefenden 
Informationen dienen als Nachschlagewerk und müssen nicht gedruckt werden. 

Spielfelder / Wimmelbilder
 • Beschreibung:  Vorderseite zeigt eine  

Unterwasser welt 
Rückseite zeigt eine Stadt mit 
verschiedenen Gebäuden

 • Seitenanzahl:  2 Seiten

 • Anzahl:  1 Exemplar pro vorgesehener  
Spielgruppe

 • Druck:   A3 oder A4 – doppelseitig,  
kurze Seite

 • Ausschneiden:  nicht notwendig

 Spielkarten Unterwasserwelt
 • Beschreibung:  Vorderseite zeigt Texte 

Rückeite zeigt Ziffern in Blasen

 • Seitenanzahl:  14 Seiten

 • Anzahl:  2 Exemplare (Schule),  
1 Exemplar (Familie)

 • Druck:   A4 – doppelseitig, lange Seite

 • Ausschneiden:  Auf der Vorderseite sind Schnitt
linien abgebildet, an diesen 
entlang die Karten ausschneiden

Anleitung (Druck optional)
 • Beschreibung:  Spielanleitung

 • Seitenanzahl: 5 Seiten (Schule), 4 Seiten (Familie)

 • Anzahl: 1

 • Druck:  A4 – doppelseitig, lange Seite

 • Ausschneiden: nicht notwendig

 Spielkarten Stadt
 • Beschreibung:  Vorderseite zeigt Maßnahmen 

Rückseite zeigt Buchstaben  
in Blasen

 • Seitenanzahl:  6 Seiten

 • Anzahl:  2 Exemplare (Schule),  
1 Exemplar (Familie)

 • Druck:   A4 – doppelseitig, lange Seite

 • Ausschneiden:  Auf der Vorderseite sind Schnitt
linien abgebildet, an diesen 
entlang die Karten ausschneiden

 Logbuch
 • Beschreibung:  Vorderseite zeigt Logbuch, auf 

dem Spielfortschritte notiert  
werden; Rückseite zeigt Tabelle aus 
Gebäuden und Punktfeldern

 • Seitenanzahl:  2 Seiten

 • Anzahl:  1 Exemplar pro vorgesehener  
Spielgruppe

 • Druck:   A4 – doppelseitig, lange Seite

 • Ausschneiden:  nicht notwendig

Spielleiter:innenübersicht  
(Druck optional – nur Schule)
 • Beschreibung:  Spielleiter:innenübersicht

 • Seitenanzahl: 4 Seiten

 • Anzahl: 1

 • Druck:  A4 – doppelseitig, lange Seite

 • Ausschneiden: nicht notwendig

* Im Sinne der Nachhaltigkeit empfehlen wir, dieses Spiel an Lehrpersonen und innerhalb der Familie weiterzugeben und nur so oft wie nötig zu drucken.

Rettet das 
Korallenriff!

Druckanleitung


